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Perché?

Integrare insegnamento a distanza e in presenza

Adottare modelli didattici per rispondere ad esigenze e stili diversi di apprendimento

Condividere contenuti di qualità

Progettare in maniera più efficace le attività didattiche

Sinergia fra differenti attività con obiettivi didattici mirati

Rompere le barriere tra i vari campi del sapere

Superare limiti spazio-temporali
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Didattica integrata

La didattica integrata rappresenta una nuova 
modalità di didattica che integra, utilizzando 
ambienti digitali di apprendimento, momenti 

di insegnamento e di apprendimento a 
distanza con attività formative svolte in 

presenza, in aula o in laboratorio o sul campo
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Cosa serve per la didattica integrata?

• Quadri di riferimento europeo (DigCompEdu)

Occorre una formazione specifica dei docenti 
(Competenze digitali)

• Digital Education Action Plan

Strumenti e tecnologie per migliorare e innovare la 
didattica

• Open Educational Resources (Risorse didattiche aperte)

Contenuti di qualità a disposizione
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DigCompEdu (2016)
Un quadro di riferimento 
rivolto agli educatori a tutti 
i livelli di istruzione 

Gli insegnanti e gli studenti 
sono l'obiettivo principale, 
ma sono importanti anche 
le persone che formano gli 
insegnanti
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DigCompEdu: aree e sottoaree
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2021-2027

Pubblicato 30 settembre 2020 
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomp/digital-
competence-framework

DIGITAL 
EDUCATION 
ACTION PLAN 
Risposta alla Crisi 
Covid-19
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https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomp/digital-competence-framework


• imparare dalla crisi COVID-19 durante la quale la tecnologia è stata utilizzata su 
una scala senza precedenti nell'istruzione e nella formazione

• adeguare i sistemi di istruzione e formazione all'era digitale

Un'istruzione digitale di alta 
qualità, inclusiva e accessibile

Obiettivo del DEAP 2021-27
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Priorità strategiche del DEAP

1) promuovere lo sviluppo di un ecosistema altamente 
efficiente di istruzione digitale

• infrastrutture, connettività, apparecchiature digitali
• sviluppo delle competenze digitali
• formazione insegnanti
• contenuti di apprendimento di alta qualità (OEP e OER)
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2) sviluppare le competenze e le abilità digitali necessarie per 
la trasformazione digitale

• capacità e competenze digitali di base sin dall'infanzia
• competenze digitali avanzate
• ridurre il gap di genere negli studi e nelle carriere digitali

Priorità strategiche del DEAP
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• Gli ambienti digitali di apprendimento, in inglese Digital Learning 
Environment (DLE), possono essere definiti come uno spazio virtuale 
costituito da diversi strumenti e contenuti, condiviso dal docente e 
dai discenti, all’interno del quale possono interagire, svolgere attività 
formative, utilizzare risorse di vario genere. 

Ambienti digitali di apprendimento
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DLE

Digital Learning Environment
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Componente Tecnologica
• LMS
• Software
• DEVICES

Componente Umana
• Docenti
• Discenti
• Tutor

Metodologie, Interazioni e 
Contenuti
• Adaptive teaching e learning
• Automatic Formative Assessment
• Problem solving
• Collaborative learning

Componenti del DLE

24/09/2021 Marina Marchisio 13



Caratteristiche del DLE

Disponibilità

Accessibilità

Adattività

Acceptability (culturalmente appropriato)

Sostenibilità
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OER: Open Educational Resources
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• Accesso: ovunque e continuamente
• Economico: risparmiare tempo e denaro
• Interazione: all'interno di una comunità
• Qualità: chiunque può contribuire
• Quantità: alta quantità di contenuti
• Velocità: diffusione immediata
• Insegnare: sostenere stili diversi
• Varietà: idee e prospettive diverse
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OER all’Università degli Studi di Torino

Facilitare lo sviluppo professionale degli 
insegnanti delle scuole secondarie

Migliorare il successo degli studenti e delle 
studentesse delle scuole secondarie

Accompagnare lo studio e lo sviluppo 
professionale dei docenti dell'Università
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Esempi di strumenti per l’E-learning

•Moodle
•Canvas
•Blackboard

LMS

•Wooclap, Mentimeter
• Sistemi di valutazione automatica
•ACE, per la simulazione

Software

• LIM
• Tablet/pc
• Smartphone
•Risponditori

Device
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Strumenti 
E-learning



Cosa permettono di fare?
Supportare le 

metodologie didattiche e 
i processi cognitivi

Aiutare a trovare 
strategie utili per 
l’apprendimento

Promuovere un 
insegnamento e un 

apprendimento adattivo

Aumentare il 
coinvolgimento dei 

discenti e la 
partecipazione attiva

Favorire l’apprendimento 
collaborativo

Facilitare la condivisione 
di risorse

Mettere a disposizione dati utili per il 
monitoraggio degli apprendimenti e la 
rimodulazione delle attività formative
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Esempio di Corso in un DLE

19

- File interattivi
- Quiz
- Forum
- Glossario
- Consegna compiti
- Riunione online
- …

- Pagine di spiegazione
- File pdf navigabili
- Fogli di lavoro interattivi
- Video/ podcast
- Url
- …
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Adaptive teaching

Valutazione formativa automatica

Peer evaluation

Learning by doing

Collaborative Learning/Team working

Problem posing, problem solving

Critical and computational thinking

Metodologie didattiche



Adaptive teaching
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Adaptive Teaching
“applicare diverse strategie didattiche a diversi 

gruppi di studenti in modo che la naturale 
diversità prevalente in classe non impedisca a 
qualsiasi studente di raggiungere il successo” 

G. Borich, Effective teaching methods, Pearson, 2011

Obiettivi di 
apprendimento 

comuni

Mobilità
Internazionale

Atteggiamenti e 
inclinazioni 
individuali

Classi 
multiculturali

Disturbi 
dell’apprendimento

Diversi stili di apprendimento



Valutazione formativa automatica
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Valutazione formativa
"La pratica in un'aula è formativa nella misura in 

cui le prove sul rendimento degli studenti sono 
ottenute, interpretate e utilizzate da insegnanti, 

studenti o colleghi, per prendere decisioni sui 
prossimi passi nelle istruzioni che sono 

probabilmente migliori, o meglio fondate, rispetto 
alle decisioni che avrebbero preso in assenza delle 

prove che sono state ottenute.’’
P. Black and D. Wiliam, 2009



Valutazione Formativa Automatica
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Creazione di test 
adaptive

Creazione di 
differenti tipologie 

di domande

Feedback 
interattivi

Domande 
adaptive

Feedback 
immediati

Domande 
algoritmiche

Sviluppo di 
competenze



Valutazione formativa automatica
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Feedback 
immediate e 

interattivi

Fornisce
informazioni a 

studenti e  docenti
Attiva gli
studenti



Peer evaluation/Valutazione tra pari
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Possibilità di impostare 
una scheda di 

valutazione guidata

Workshop:
Consegna di un elaborato, assegnazione per la valutazione 

tra pari



Learning by doing
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Advanced System-Level 
Modelling (MapleSim,…)

Laboratori scientifici virtuali 
(Labster,ChemLab)



Collaborative Learning/Team working
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Gruppo Cooperazione

Leadership Public speaking

Esprimere ideeCoordinazione

Active learners

Peer

Competizione

Responsabilità

Ascolto

Competenze

Difendere idee

Soft skills

Interazione

Strumenti

Feedback

Autostima

Autovalutazione

Integrazione



Collaborative Learning/Team working
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Esempio di discussione in un Forum

Wiki

Software 
Gamification



Coinvolgimento degli studenti
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Mentimeter, Wooclap



Problem posing, problem solving
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“You must urgently take a seriously injured person to the nearest hospital which is 1200 miles from
your location. You only have an old plane from the English Royal Air Force and a few pages of its
operating manual. The manual says the plane weighs 10,000 pounds and has a 1,000 gallon fuel
tank. In flight the plane uses 5 gallons of fuel per minute and has a speed (miles per hour) of
6,000,000 divided by the sum of the weight of the plane and the residual fuel. Each gallon of fuel
weighs 10 lbs. You take a look at the tank and find it full. Can you get to the hospital? What if the
tank is not full? What is the minimum amount of fuel needed to get to the hospital? Conclude by
creating a combination of interactive components that simulates the flight's dashboard: by giving
the initial fuel input and being able to manipulate the flight time, it must return the quantity of fuel
still in the tank, the current speed and the distance that can still be travelled”.

Testo del problema: “Take an injured man to the hospital”



Problem posing, problem solving
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Critical thinking

24/09/2021 Marina Marchisio 32

1. INPUT DATA

2. CLICK THE BUTTON

3. OUTPUT DATA



Computational thinking
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Diversi processi di pensiero 
Diverse strategie di risoluzione 

e/o generalizzazione



Condivisione e interazioni
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Dati utili per il monitoraggio 
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Monitoraggio degli apprendimenti, revisione e rimodulazione continua

Miglioramento del learning design, degli interactive learning object

Scelte oculate nelle politiche educative

Misurazione, raccolta, analisi e comunicazione
dei dati relativi agli allievi e ai loro contesti di
apprendimento, al fine di comprendere e
ottimizzare l’apprendimento e il contesto in cui
questo avviene

Learning 
Analytics



Moodle
Report
• Logs e Live logs: tutte le interazioni che vengono effettuate dagli utenti
• Attività del corso (Activity report): numero di accessi alle singole attività e il 

numero di persone che ha effettuato tali accessi
• Partecipazione al corso (Course participation): consultare l’accesso da 

parte del singolo studente (o di gruppi di studenti).
• Completamento attività (Activity completion): una tabella in cui per ogni 

studente si può visualizzare quali attività ha completato
• Statistiche (Statistics): mostrano grafici con il numero di visualizzazioni da 

parte degli studenti in un certo periodo di tempo

Valutazioni (Grades): consentono di visualizzare per ogni compito il voto finale 
dello studente. Laddove compare il nome dello studente, è possibile 
selezionarlo per andare a vedere la sua scheda personale relativa al corso



Logs
È possibile selezionare:
Corso, Utente, Data, Attività, Azione, Evento



Attività del Corso
Numero di visualizzazioni di ogni attività
Quanti utenti distinti hanno visualizzato l’attività
Data dell’ultima visualizzazione



Partecipazione al Corso
Di ogni attività si può consultare 
l’attività anche per gruppi di utenti 
(ad esempio quelli appartenenti a 
un particolare Corso di Studio)



Completamento attività del Corso

Quanti e quali utenti hanno 
completato le attività 
richieste?



Statistiche
Visualizzazioni e attività degli 
utenti in un arco temporale



Conclusioni

Acquisire familiarità con strumenti di E-learning significa non solo 
aggiornare le proprie pratiche educative e progettare in maniera più 
efficace le attività didattiche, ma significa poter gestire meglio le 
potenzialità offerte dalla didattica integrata.

Come sarà la didattica post Covid?
Didattica ibrida per la quale i docenti metteranno in campo molte
competenze digitali e utilizzeranno molte OER e OEP già disponibili.
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Grazie per l’attenzione
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Marina Marchisio
marina.marchisio@unito.it
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